B8 backght 600 cm 300 e ams

Format — Al, EPS, PDF, TIFF, PSD

Kolorystyka — CMYK, (kolor czarny C60 M50 Y40 K100 — dotyczy duzych apli)
Fonty zamienione na krzywe

Pliki powinny by¢ przygotowane w skali 1:10

Rozdzielczos¢ pliku w skali 1:10 — 360 dpi

Wymiary w skali 1:10:

— obszar zadruku 60,8 cm x 30,8 cm + (spad 3 mm)

— obraz widzialny 59 cm x 29 cm

— obszar bezpieczny (do zamieszczania tekstow) 58 cm x 28 cm

obszar zadruku — 608 cm x 308 cm

obszar bezpieczny — 580 cm x 280 cm
(do zamieszczania tekstow)

OBSZAR ZADRUKU - nie powinien zawiera¢ waznych elementéw grafiki (logo, tekstow),
doskonale nadaje sie dla tta i wypetnien

OBSZAR BEZPIECZNY - obszar bezwzglednie widzialny

UWAGA!!!
Nie przyjmujemy plikow bez zataczonego JPG pogladowego.
Nie przyjmujemy plikow wigkszych niz 400MB.

Prosze dostarczy¢ proof cyfrowy lub zgode klienta na druk bez proofa.

Przed przekazaniem plikdw do druku prosze skontrolowac:

— czy wszystkie wymiary zgadzajg sie ze specyfikacjg

— czy wszystkie fonty zamienione sg na krzywe

— czy wszystkie obiekty w projekcie zamienione sg na palete CMYK
— czy rozdzielczos$é nie jest za niska lub za wysoka

— czy plik otwiera sie ponownie po zapisaniu pracy

— czy zatgczony jest JPG pogladowy pliku




BB backght 600 cm 300 cm ams

1. Obszar catkowity — 610 x 310 cm

2. Obszar zadruku — 608 x 308 cm

3. Kolorystyka — 4 + 4 (CMYK) — plakat zadrukowany obustronnie
4. Materiat — winyl powlekany o gramaturze min. 500 g/m?

UWAGA!!

Warunkiem terminowego wyklejenia kampanii jest prawidtowe opisanie kazdego winylu w 4 naroznikach

(format, motyw) — (np. bl18 Roxy Dziewczyna)

oraz na ogolnej paczce nazwa firmy wraz z adresem magazynu, dla ktorej sg przeznaczone plakaty — AMS S.A.,
nazwa kampanii, motywy, format plakatéw (BL18), liczba plakatow w paczce, nazwisko handlowca prowadzacego
kampanie w AMS oraz naklejony podglad wydruku (layout).

PRZYKLAD:

Magazyn AMS S.A.

ul. Bakalarska 17, 02-212 Warszawa
BL18_ROXY motyw Dziewczyna — 28 sztuk
BL18_ROXY motyw Chtopak — 2 sztuki
Handlowiec w AMS: Jan Kowalski

Opis gotowych plakatow, w przypadku gdy klient drukuje sam, powinien zosta¢ ustalony
z osobg prowadzaca kampanie w AMS.




BB backght 600 cm 300 e ams
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Wykonczenie kieszeni — potokragte otwory o wymiarach

(dtugos¢ otworu liczac po krawedzi kieszeni x gtebokos¢ otworu) 70 x 35 mm (po zgrzaniu kieszeni).
W pionowych kieszeniach 0§ symetrii poszczegdlnych otworéw powinna by¢ umieszczona

w nastepujacych odlegtosciach od gornej linii zgrzewu:

110 mm, 805 mm, 1 500 mm, 2 195 mm, 2 890 mm.

UWAGA: dolne krawedzie tych kieszeni muszg by¢ zgrzane (szerokos$¢ zgrzewu 1 cm).

W poziomych kieszeniach 0$ symetrii poszczegdlnych otworéw powinna by¢ umieszczona

w nastepujgcych odlegtosciach od lewej linii zgrzewu:

110 mm, 795 mm, 1 480 mm, 2 165 mm, 2 850 mm, 3 150 mm, 3 835 mm, 4 520 mm, 5 205 mm i 5 890 mm.
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(nosnik wyposazony w matryce inteligentnych diod LED)

PRZYGOTOWANIE KREACJI ODBYWA SIE WEDLUG STANDARDOWEJ PRZYGOTOWALNI
DLA NOSNIKA BL18.

Zachecamy do konsultacji projektanta plakatu z grafikiem AMS juz na etapie tworzenia layoutu.
Dziegki temu wspélnie przygotujemy satysfakcjonujacy klienta efekt koncowy.

Format — Al, EPS, PDF, TIFF, PSD - z edytowalnymi warstwami

Kolorystyka — CMYK, (kolor czarny C60 M50 Y40 K100 — dotyczy duzych apli)
Fonty zamienione na krzywe

Pliki powinny by¢ przygotowane w skali 1:10

Rozdzielczo$¢ pliku w skali 1:10 — 360 dpi

Wymiary w skali 1:10:

— obszar zadruku 60,8 cm x 30,8 cm + (spad 3 mm)

— obraz widzialny 59 cm x 29 cm

— obszar bezpieczny (do zamieszczania tekstéw) 58 cm x 28 cm

obszar zadruku — 608 cm x 308 cm

obszar bezpieczny — 580 cm x 280 cm
(do zamieszczania tekstow)

NA CO ZWROCIC UWAGE PODCZAS TWORZENIA PROJEKTU:

— czarne elementy kreacji nie "podswietlajg sie" — pod$wietli¢ mozna tylko przestrzeh dookota nich

— kreacja ma dwie odstony:

DZIENNA - standardowa ekspozycja

NOCNA - dynamiczne elementy o$wietlenia, mogace wprowadzi¢ elementy nie znajdujace sie na kreacji

(np. padajacy $nieg, chmury itd., generalnie obiekty o wielkosci nie mniejszej niz 2,5 cm na nos$niku = 1 px w animacji)
— podswietlenie obarczone jest efektem dyfuzji Swiatta (nie jest mozliwe pods$wietlenie krawedzi "na ostro")

— szczegotowe podswietlenie mozliwe jest tylko dla duzych elementow kreacji (dyfuzja Swiatta)

— animacja jest efektem zmiany natgzenia Swiatta w réznych miejscach plakatu, stad mozna traktowac¢ jg

jak animacje monochromatyczng (od biatego — podswietlenie wigczone (dioda swieci na 100%) do czarnego — pods$wie-
tlenie wytaczone (dioda nie $wieci — 40% to Swiecenie nosnika)

— ze wzgledéw bezpieczenstwa drogowego animacja NIE MOZE zawiera¢ elementéw "btyskowych"




ANINACI la L1_D- IYKANIC BACKLIGHT ams

(nosnik wyposazony w matryce inteligentnych diod LED)

PRZYGOTOWANIE ANIMACJI:

Format pliku — GIF
Rozdzielczos¢ — 240x120 px
Paleta koloréw — grayscale
Max dtugosé animacji — 3,5 min
Max framerate — 20 fps

— jasnos¢ wyjsciowa (standardowa) to 40% - element jest podswietlony i dobrze widoczny — na takim poziomie
Swiecg standardowe backlighty

— jasnosé na poziomie 100% tylko dla mniejszych powierzchni np. napisy, logotyp, charakterystyczne mate elementy
— jasne tto powinno by¢ podswietlane w minimalnym stopniu, ciemne moze by¢ troszke mocniej

PRZYGOTOWANIE KREACJI ODBYWA SIE WEDLUG STANDARDOWEJ PRZYGOTOWALNI
DLA NOSNIKA BL18.

Format — Al, EPS, PDF, TIFF, PSD - z edytowalnymi warstwami

Kolorystyka — CMYK, (kolor czarny C60 M50 Y40 K100 — dotyczy duzych apli)
Fonty zamienione na krzywe

Pliki powinny by¢ przygotowane w skali 1:10

Rozdzielczo$¢ pliku w skali 1:10 — 360 dpi

Wymiary w skali 1:10:

— obszar zadruku 60,8 cm x 30,8 cm + (spad 3 mm)

— obraz animacji 60 cm x 30 cm

— obszar bezpieczny (do zamieszczania tekstéw) 58 cm x 28 cm

obszar zadruku — 608 cm x 308 cm

obszar bezpieczny — 580 cm x 280 cm
(do zamieszczania tekstow)

NA CO ZWROCIC UWAGE PODCZAS TWORZENIA PROJEKTU:

— czarne elementy kreacji nie "podswietlajg sie" — podswietlic mozna tylko przestrzen dookota nich

— kreacja ma dwie odstony:

DZIENNA - standardowa ekspozycja

NOCNA — dynamiczne elementy o$wietlenia, moggce wprowadzi¢ elementy nie znajdujace sie na kreac;ji

(np. padajacy $nieg, chmury itd., generalnie obiekty o wielkosci nie mniejszej niz 2,5 cm na nosniku = 1 px w animacji)
— podswietlenie obarczone jest efektem dyfuzji Swiatta (nie jest mozliwe podswietlenie krawedzi "na ostro")

— szczegotowe podswietlenie mozliwe jest tylko dla duzych elementéw kreacji (dyfuzja Swiatta)

— animacja jest efektem zmiany natezenia swiatta w réznych miejscach plakatu, stgd mozna traktowac ja

jak animacje monochromatyczng (od biatego — podswietlenie wigczone (dioda $wieci na 100%) do czarnego — pods$wie-
tlenie wytaczone (dioda nie Swieci — 40% to Swiecenie nosnika)

— ze wzgledéw bezpieczenstwa drogowego animacja NIE MOZE zawiera¢ elementéw "btyskowych"






